
 
 

 

 

 

 

 

 

รายงานสรุปผลกิจกรรม/โครงการในการสร้างผลงานด้านศิลปวัฒนธรรม 
ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๖ 

(รอบ ๑๒ เดือน) 
 
 

ส านักศิลปะและวัฒนธรรม 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 

 
 



๑ 

ผลการด าเนินกิจกรรม/โครงการในการสร้างผลงานด้านศิลปวัฒนธรรม ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๖ (รอบ ๑๒ เดือน) 
ส านักศิลปะและวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 

 

โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ ตัวช้ีวัด/เป้าหมาย ระยะเวลา/สถานที่ 
งบประมาณ 

ผลการด าเนินงาน 
สถานภาพ
ด าเนินการ จัดสรร เบิกจ่าย 

๑ . กิ จ ก ร รม ก าร
อ บ ร ม เ ชิ ง
ปฏิ บั ติ ก ารสรรค์
สร้างงานผลิตภัณฑ์
จากศิลปวัฒนธรรม
แ ล ะ ภู มิ ปั ญ ญ า
ท้องถิ่น 

๑. เพ่ือให้ผู้เข้าอบรมได้รับ
ความรู้เกี่ยวกับหุ่นกระบอก
คณะแม่เชวง อ่อนละม้าย 
๒. เพ่ือแลกเปลี่ยนความรู้ 
และ เทคนิคต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น
จ า ก ก า ร ป ฏิ บั ติ จ ริ ง ใน
ระหว่างการอบรม 
๓ . เ พ่ื อ ให้ ผู้ เข้ า อ บ ร ม
สามารถน าความรู้จากการ
อบรมไปใช้ประโยชน์ได ้

- ครู นักเรียน ใน
จังหวัดนครสวรรค์ 
เข้าร่วมโครงการ 
จ านวน ๓๐ คน 
- ร้อยละความพึง
พ อ ใ จ ข อ ง
ผู้เข้าร่วมโครงการ
ไม่น้อยกว่า ร้อย
ละ ๘๐ 
- ร้อยละความรู้
ค ว าม เข้ า ใจ  ไม่
น้อยกว่า ร้อยละ 
๘๐ 
- ร้ อยละการน า
ค ว า ม รู้ ไ ป ใ ช้
ประโยชน์ ไม่น้อย
กว่า ร้อยละ ๘๐ 
- สืบสานสานหุ่น
กระบอกคณะแม่
เชวง อ่อนละม้าย 

วั น พุ ธ ที่   ๒ ๔ 
ม ก ร าค ม   พ .ศ . 
๒๕๖๗  
ณ  ห้องประชุมบุญ
ชู  โ ร จ น เส ถี ย ร 
อ า ค า ร ห อ
วัฒนธรรมจังหวัด
นครสวรรค์ 
มหาวิทยาลัยราช
ภัฏนครสวรรค ์

๖๖,๕๐๐ ๖๖,๕๐๐    ผลการด าเนินกิจกรรม/โครงการ 
   - ครู นักเรียน ในจังหวัดนครสวรรค์ เข้า
ร่วมโครงการ จ านวน  ๓๐  คน มีความพึง
พอใจในการเข้าร่วมโครงการในภาพรวมทุก
ด้าน อยู่ในระดับมากที่สุด ร้อยละ ๙๓.๔๐ 
   ด้านความรู้ความเข้าใจ 
   - ความรู้ความเข้าใจ ก่อน การอบรมให้
ความรู้ ความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย ร้อย
ละ ๔๘.๐๐ 
   - ความรู้ความเข้าใจ หลัง การอบรมให้
ความรู้ ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
ร้อยละ ๙๔.๖๗ 
   - ความรู้ที่ ได้ รับ จากการอบรม เรื่ อ ง 
ความรู้ เบื้องต้นหุ่นกระบอกแม่เชวง อ่อน
ละม้าย ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
ร้อยละ ๙๓.๓๓  
   - ความรู้ ที่ ได้ รับ จากการอบรม เรื่ อ ง 
เทคนิคการเขียนหน้าหุ่นกระบอก ความพึง
พอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ร้อยละ ๙๔.๖๗  
   - ความรู้ที่ ได้ รับ จากการอบรม เรื่ อ ง 

ด้านผลการ
ด าเนินงาน 
 บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ 
 ไม่บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ 
 

ด้านระยะเวลา
ด าเนินงาน 
 เร็วกว่าแผน 
 ตามแผน 
 ช้ากว่าแผน 
 

ด้านงบประมาณ 
 ตามแผน 
 ต่ ากว่าแผน 



๒ 

โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ ตัวช้ีวัด/เป้าหมาย ระยะเวลา/สถานที่ 
งบประมาณ 

ผลการด าเนินงาน 
สถานภาพ
ด าเนินการ จัดสรร เบิกจ่าย 

จังหวัดนครสวรรค์
ให้ มี ค วามยั่ งยื น
แ ล ะ ส า ม า ร ถ
ประยุ กต์ พัฒ นา
เป็ น ผ ลิ ต ภั ณ ฑ์
เ ศ ร ษ ฐ กิ จ เ ชิ ง
สร้างสรรค์ สร้าง
รายได้ให้กับตนเอง 

เทคนิคการท าเครื่องแต่งกาย ความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมากที่สุด ร้อยละ ๙๔.๐๐  
   - ความรู้ที่ ได้ รับ จากการอบรม เรื่ อ ง 
เทคนิคการท าเครื่องประดับเครื่องแต่งกาย 
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ร้อยละ 
๙๔.๐๐  
   ด้านการน าความรู้ไปใช้ 
   - สามารถน าความรู้ที่ได้รับไปใช้ประโยชน์
ได้ ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ร้อย
ละ ๙๓.๓๓ 
   - สามารถน าความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้
ได้ ความพึงพอใจอยู่ ในระดับมาก ร้อยละ 
๙๒.๖๗ 
   - สามารถน าความรู้ไปเผยแพร่/ถ่ายทอด
ให้กับผู้อ่ืนได้ ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
ร้อยละ ๙๒.๖๗ 
   ผลหลังการด าเนินกิจกรรม/โครงการ  
   - ผู้เข้าร่วมอบรมได้ร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้
กับวิทยากรหรือปราชญ์ท้องถิ่น เกี่ยวกับหุ่น
กระบอกคณะแม่เชวง อ่อนละม้าย 
   - ผู้เข้าร่วมอบรมเกิดความรู้ ความเข้าใจ 
เกี่ยวกับเทคนิคการเขียนหน้าหุ่นกระบอก 
เทคนิคการท าเครื่องประดับเครื่องแต่งกาย
หุ่นกระบอกคณะแม่เชวง อ่อนละม้าย 



๓ 

โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ ตัวช้ีวัด/เป้าหมาย ระยะเวลา/สถานที่ 
งบประมาณ 

ผลการด าเนินงาน 
สถานภาพ
ด าเนินการ จัดสรร เบิกจ่าย 

   - ผู้เข้าร่วมอบรมสามารถน าความรู้ที่ได้รับ
จากการอบรมไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการ
สอน 
   - ผู้เข้าร่วมอบรมสามารถประยุกต์พัฒนา
เป็นผลิตภัณฑ์เศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ สร้าง
รายไดต้่อไปในอนาคตให้กับตนเอง 

๒ . กิ จ กรรมล าน
ต ล า ด  ห ล า ก
วัฒนธรรม 

๑. เพ่ือให้ผู้ เข้าร่วมได้ รับ
สินค้ าทางวัฒ นธรรมที่ มี
คุณภาพ 
๒. เพ่ือแลกเปลี่ยนความรู้ 
และสอบถามความต้องการ
สิ น ค้ า  เพ่ื อน า ไป พั ฒ น า
ผลิตภัณฑ์ตนเอง 
๓. เพ่ือให้ผู้ประกอบการ
สิ น ค้ า ผ ลิ ต ภั ณ ฑ์ ท า ง
วัฒนธรรม สามารถสร้าง
ราย ได้ ให้ กั บ ชุ ม ชน ขอ ง
ตนเอง         

- นั ก เ รี ย น 
นั ก ศึ ก ษ า 
ประชาชนผู้สนใจ
สินค้าวัฒนธรรม 
แ ล ะ บุ ค ล า ก ร
ทางการศึกษาใน
จังหวัดนครสวรรค์ 
จ านวน ๑๐๐ คน  
- ร้อยละความพึง
พ อ ใ จ ข อ ง
ผู้เข้าร่วมโครงการ
ไม่น้อยกว่า ร้อย
ละ ๘๐ 
- ร้อยละความรู้
ความเข้าใจ และ
ประโยชน์ที่ ได้รับ 
ไม่น้อยกว่า ร้อย
ละ ๘๐ 

วั น พุ ธ ที่  ๓ ๑ 
ม ก ร า ค ม  พ .ศ . 
๒๕๖๗   
ณ   ล านห น้ าห อ
วั ฒ น ธ ร ร ม 
มหาวิทยาลัยราช
ภัฏนครสวรรค์ 

๔๘,๔๐๐ ๔๘,๔๐๐     ผลการด าเนินกิจกรรม/โครงการ 
   - นักเรียน นักศึกษา ประชาชนผู้สนใจ
สินค้าวัฒนธรรม และบุคลากรทางการศึกษา
ในจั งหวัดนครสวรรค์  เข้าร่วมโครงการ 
จ านวน  ๑๐๐  คน มีความพึงพอใจในการ
เข้าร่วมโครงการในภาพรวมทุกด้าน อยู่ใน
ระดับมากที่สุด ร้อยละ ๙๔.๐๐ 
   ด้านความรู้ความเข้าใจ และประโยชน์ที่
ได้รับ 
   - กิจกรรมการแสดงดนตรี “วงโฟล์คซอง” 
ความพึงพอใจอยู่ ในระดับน้ อย ร้อยละ 
๙๔.๘๐ 
   - กิจกรรมศิลปะบนถนน (Street Art) 
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ร้อยละ 
๙๔.๘๐ 
   - กิจกรรม“วาดภาพเหมือนแนวการ์ตูน” 
(ภาพล้อเลียน) ให้เป็นศิลปะเฉพาะตน ความ
พึ งพอใจอยู่ ใน ระดั บมากที่ สุ ด  ร้ อยละ 

ด้านผลการ
ด าเนินงาน 
 บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ 
 ไม่บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ 
 

ด้านระยะเวลา
ด าเนินงาน 
 เร็วกว่าแผน 
 ตามแผน 
 ช้ากว่าแผน 
 

ด้านงบประมาณ 
 ตามแผน 
 ต่ ากว่าแผน 



๔ 

โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ ตัวช้ีวัด/เป้าหมาย ระยะเวลา/สถานที่ 
งบประมาณ 

ผลการด าเนินงาน 
สถานภาพ
ด าเนินการ จัดสรร เบิกจ่าย 

- ผู้ ประกอบการ
สินค้ าผลิตภัณ ฑ์
ท า งวั ฒ น ธ ร ร ม 
เพ่ื อน า ไป สู่ ก าร
สร้างรายได้ภายใน
ชุมชน        

๙๔.๔๐ 
   - กิจกรรม“เพ้นท์กระเป๋าผ้าดิบ” ความพึง
พอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ร้อยละ ๙๔.๘๐ 
   - กิ จกรรมการจ าห น่ ายสิ น ค้ าหลาก
วัฒนธรรมจาก ๕ คณะของมหาวิทยาลัย   
ราชภัฏนครสวรรค์ ประกอบด้วย สินค้า
ชุมชน OTOP , สินค้าอาหารนานาชาติ ,
สินค้าอาหารฟิวชั่น ,สินค้าทางวัฒนธรรมเช่น 
ตุ๊กตาโขน หุ่นกระบอก ผ้าไทย  และสินค้า
ของเล่นย้อนวัย ฯลฯ ความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมากที่สุด ร้อยละ ๙๔.๘๐ 
   - ป ระ โยชน์ ที่ ได้ รั บ จ ากการ เข้ าร่ วม
กิจกรรม ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
ร้อยละ ๙๔.๔๐ 
   ผลหลังการด าเนินกิจกรรม/โครงการ  
   - ผู้บริโภคได้รับสินค้าทางวัฒนธรรมที่มี
คุณภาพ 
   - ผู้ประกอบการสามารถสร้างรายได้จาก
การท าผลิตภัณฑ์ศิลปวัฒนธรรม และภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น   
   - ผู้ ป ร ะ ก อ บ ก า รส าม า รถ เผ ย แ พ ร่
ความสามารถตนเองต่อสาธารณชน 
   - เกิดการแลกเปลี่ยนความรู้ และสอบถาม
ความต้ องการสิ นค้ า  เพ่ื อน า ไป พั ฒ นา



๕ 

โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ ตัวช้ีวัด/เป้าหมาย ระยะเวลา/สถานที่ 
งบประมาณ 

ผลการด าเนินงาน 
สถานภาพ
ด าเนินการ จัดสรร เบิกจ่าย 

ผลิตภัณฑ์ตนเอง 
๓ . กิ จ ก ร รม ก าร
อ บ ร ม เ ชิ ง
ป ฏิ บั ติ ก า ร
ส ร้ า ง ส ร ร ค์
ผลงาน อัตลักษณ์ 
มหาวิทยาลัยราช
ภั ฏ น ค ร ส ว ร ร ค์ 
เฉลิมฉลอง ๑๐๒ ป ี

๑. เพ่ือให้ผู้เข้าอบรมได้รับ
ความรู้ เกี่ยวกับอัตลักษณ์
ของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครสวรรค์  และวิ ธี ก าร
สร้างสรรค์ภาพประกอบ 
๒. เพ่ือแลกเปลี่ยนความรู้ 
และ เทคนิคต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น
จ า ก ก า ร ป ฏิ บั ติ จ ริ ง ใน
ระหว่างการอบรม 
๓ . เ พ่ื อ ให้ ผู้ เ ข้ า อ บ ร ม
สามารถน าความรู้จากการ
อบรมไปใช้ประโยชน์ได ้

- นั ก เ รี ย น 
นักศึกษา และผู้ที่
สนใจ จ านวน ๓๐ 
คน 
- ร้อยละความพึง
พ อ ใ จ ข อ ง
ผู้เข้าร่วมโครงการ
ไม่น้อยกว่า ร้อย
ละ ๘๐ 
- ร้อยละความรู้
ค ว าม เข้ า ใจ  ไม่
น้อยกว่า ร้อยละ 
๘๐ 
- ร้ อยละการน า
ค ว า ม รู้ ไ ป ใ ช้
ประโยชน์ ไม่น้อย
กว่า ร้อยละ ๘๐ 
- ผู้เข้าอบรมได้รับ
ทั ก ษ ะ ก า ร
ส ร้ า ง ส ร ร ค์
ภ า พ ป ร ะ ก อ บ 
น ามาประยุกต์ใช้
ในการสร้างผลงาน

วันศุกร์ที่  ๒๔  
พฤษภาคม  พ.ศ. 
๒๕๖๗ 
ณ  ห้องประชุม 
๑๑๑๒ คณะ
เทคโนโลยีการเกษ
ตรและเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม    
มหาวิทยาลัยราช
ภัฏนครสวรรค ์

๒๒,๙๐๐ ๒๒,๙๐๐    ผลการด าเนินกิจกรรม/โครงการ 
   - นักเรียน นักศึกษา และผู้ที่สนใจ  เข้า
ร่วมโครงการ จ านวน  ๓๐  คน มีความพึง
พอใจในการเข้าร่วมโครงการในภาพรวมทุก
ด้าน อยู่ในระดับมากที่สุด ร้อยละ ๙๓.๐๐ 
   ด้านความรู้ความเข้าใจ 
   - ความรู้ความเข้าใจ ก่อน การอบรมให้
ความรู้ ความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย ร้อย
ละ ๔๕.๓๓ 
   - ความรู้ความเข้าใจ หลัง การอบรมให้
ความรู้ ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
ร้อยละ ๙๔.๖๗ 
   - ความรู้ที่ได้รับจากการฝึกปฏิบัติวิธีการ
คิดงาน เทคนิคค้นหาข้อมูลน ามาสร้างสรรค์
ผลงาน ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
ร้อยละ ๙๓.๓๓  
   - ความรู้ที่ได้รับจากการฝึกปฏิบัติการสร้าง 
concept ศึกษาจากงาน Illustration เพ่ือ
น ามาต่อยอดและพัฒนาผลงาน ความพึง
พอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ร้อยละ ๙๓.๓๓  
   - ความรู้ที่ได้รับจากการฝึกปฏิบัติเทคนิค
ต่าง ๆ การสร้าง character  ความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมากที่สุด ร้อยละ ๙๔.๐๐  

ด้านผลการ
ด าเนินงาน 
 บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ 
 ไม่บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ 
 

ด้านระยะเวลา
ด าเนินงาน 
 เร็วกว่าแผน 
 ตามแผน 
 ช้ากว่าแผน 
 

ด้านงบประมาณ 
 ตามแผน 
 ต่ ากว่าแผน 



๖ 

โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ ตัวช้ีวัด/เป้าหมาย ระยะเวลา/สถานที่ 
งบประมาณ 

ผลการด าเนินงาน 
สถานภาพ
ด าเนินการ จัดสรร เบิกจ่าย 

ไ ป สู่ ก า ร ส ร้ า ง
รายได้ให้ตนเอง                                     

   - ความรู้ที่ได้รับจากการฝึกปฏิบัติเทคนิค
ต่าง ๆ การสร้างภาพประกอบ ความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมากที่สุด ร้อยละ ๙๔.๖๗  
   ด้านการน าความรู้ไปใช้ 
   - สามารถน าความรู้ที่ได้รับไปใช้ประโยชน์
ได้ ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ร้อย
ละ ๙๓.๓๓ 
   - สามารถน าความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้
ได้ ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ร้อยละ 
๙๒.๖๗ 
   - สามารถน าความรู้ไปเผยแพร่/ถ่ายทอด
ให้กับผู้อ่ืนได้ ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
ร้อยละ ๙๒.๖๗ 
   ผลหลังการด าเนินกิจกรรม/โครงการ  
   - ผู้เข้าร่วมอบรมได้ร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้
กั บ วิ ท ย าก ร  เกี่ ย ว กั บ อั ต ลั ก ษ ณ์ ข อ ง
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ และวิธีการ
สร้างสรรค์ภาพประกอบ 
   - ผู้เข้าร่วมอบรมเกิดความรู้ ความเข้าใจ 
เกี่ยวกับอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
น ค ร ส ว ร ร ค์  แ ล ะ วิ ธี ก า ร ส ร้ า ง ส ร ร ค์
ภาพประกอบ 
   - ผู้เข้าร่วมอบรมสามารถน าความรู้ที่ได้รับ
จากการอบรมไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการ



๗ 

โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ ตัวช้ีวัด/เป้าหมาย ระยะเวลา/สถานที่ 
งบประมาณ 

ผลการด าเนินงาน 
สถานภาพ
ด าเนินการ จัดสรร เบิกจ่าย 

สอน 
   - ผู้ เข้าร่วมอบรมสามารถน าทักษะการ
สร้างสรรค์ภาพประกอบ น ามาประยุกต์ใช้ใน
การสร้างผลงานไปสู่การสร้างรายได้ให้ตนเอง                                     

๔ . กิ จ ก ร รม ก าร
ป ระก วด ผ ล งาน
ส ร้ า ง ส ร ร ค์ อั ต
ลักษณ์  
มหาวิทยาลัยราช
ภั ฏ น ค ร ส ว ร ร ค์ 
เฉลิมฉลอง ๑๐๒ ป ี

๑. เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียน 
นั ก ศึ ก ษ า มี พ้ื น ที่ แ ส ด ง
ค ว าม ส าม ารถ ท างก า ร
สร้างสรรค์ผลงาน 
๒ .  เ พ่ื อ เ ผ ย แ พ ร่
ประชาสัมพันธ์ อัตลักษณ์
ของมหาวิทยาลัยให้ปรากฏ
สู่สาธารณชน 

- ผ ล ง า น ก า ร
สร้างสรรค์ที่ เข้ า
ร่ ว ม โ ค ร ง ก า ร 
จ านวน ๒๐ งาน   
- ผ ล ง า น ก า ร
ส ร้ า ง ส ร ร ค์
ภ าพป ระกอบ ที่
เป็นอัตลักษณ์ของ
มหาวิทยาลัยราช
ภั ฏ น ค รส ว ร รค์ 
น ามาประยุกต์ใช้
ในการสร้างผลงาน 
น าไปสู่ การสร้าง
ร า ย ไ ด้ ใ ห้ กั บ
มหาวิทยาลัย และ
เ ป็ น ก า ร
ป ระช าสั ม พั น ธ์
ใ ห้ กั บ
มหาวิทยาลัย                                     

ระหว่างวันที่ ๑๕ 
พฤษภาคม - ๓๐ 
มิถุนายน พ.ศ. 
๒๕๖๗  
ณ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครสวรรค ์

๒๓,๐๐๐ ๒๓,๐๐๐    ผลการด าเนินกิจกรรม/โครงการ 
   - มีผลงานการประกวดสร้างสรรค์ อัต
ลักษณ์  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
เฉลิมฉลอง ๑๐๒ ปี  ที่ เข้าร่วมโครงการ 
จ านวน ๒๐ ชิ้นงาน   
   - มีผลงานที่ ได้รับการคัดสรรจ านวน ๔ 
ผลงาน 
   - มีผู้ได้รับรางวัลดังนี้ 
   ๑. ชนะเลิศ พร้อมเงินรางวัล๕,๐๐๐ บาท  
   นายติณณภพ บ ารุงศรี มหาวิทยาลัยราช
ภัฏนครสวรรค์  
   ๒. รองชนะเลิศอันดับ ๑ พร้อมเงินรางวัล 
๓,๐๐๐ บาท   
   นางสาวกุลณั ฐ  เฉลิมพะจง วิทยาลัย
อาชีวศึกษานครสวรรค์  
   ๓. รองชนะเลิศอันดับ ๒ พร้อมเงินรางวัล 
๒,๐๐๐ บาท 
   นางสาวจิรปรียา  ชูยอด โรงเรียนตาคลี
ประชาสรรค์ 
   ๔. ชมเชย พร้อมเงินรางวัล ๕๐๐ บาท 

ด้านผลการ
ด าเนินงาน 
 บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ 
 ไม่บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ 
 

ด้านระยะเวลา
ด าเนินงาน 
 เร็วกว่าแผน 
 ตามแผน 
 ช้ากว่าแผน 
 

ด้านงบประมาณ 
 ตามแผน 
 ต่ ากว่าแผน 



๘ 

โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค์ ตัวช้ีวัด/เป้าหมาย ระยะเวลา/สถานที่ 
งบประมาณ 

ผลการด าเนินงาน 
สถานภาพ
ด าเนินการ จัดสรร เบิกจ่าย 

   นางสาวอริญ า  แสงคี รี เขต วิทยาลั ย
อาชีวศึกษานครสวรรค์ 
   น าย รั ช ช าน น ท์   สุ ข ข วัญ  วิ ท ย าลั ย
อาชีวศึกษานครสวรรค์ 
   ผลหลังการด าเนินกิจกรรม/โครงการ  
   - ได้เป็นการส่งเสริมภาพลักษณ์และอัต
ลักษณ์ ขององค์กรมหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครสวรรค์ 
   - สามารถน าชิ้นงานที่ได้ไปพัฒนาและต่อ
ยอดองค์กรมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
   - ได้ เค รื อ ข่ า ย ค ว าม ร่ ว ม มื อ ใน ก า ร
ด าเนินงานด้านศิลปวัฒนธรรมกับหน่วยงาน
ภายนอก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๙ 

ผลการด าเนินกิจกรรม/โครงการในการสร้างผลงานด้านศิลปวัฒนธรรม ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๖ (รอบ ๑๒ เดือน) 
ส านักศิลปะและวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 

 

กิจกรรม/โครงการ 
ความส าเร็จ 

 บรรลุ  ไม่บรรลุ 
๑. กิจกรรมการอบรมเชิงปฏิบัติการสรรค์สร้างงานผลิตภัณฑ์จากศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญา
ท้องถิ่น 

  

๒. กิจกรรมลานตลาด หลากวัฒนธรรม   
๓. กิจกรรมการอบรมเชิงปฎิบัติการสร้างสรรค์ผลงานอัตลักษณ์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
เฉลิมฉลอง ๑๐๒ ปี 

  

๔. กิจกรรมการประกวดผลงานสร้างสรรค์อัตลักษณ์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ เฉลิมฉลอง 
๑๐๒ ปี 

  

รวม ๔  
คิดเป็นร้อยละ ๑๐๐  

 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๐ 

ผลการด าเนินงานตามตัวช้ีวัดของกิจกรรม/โครงการในการสร้างผลงานด้านศิลปวัฒนธรรม ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๖ (รอบ ๑๒ เดือน) 
ส านักศิลปะและวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 

 

ตัวชีวั้ด ผลการด าเนินงาน 
ความส าเร็จ 

 บรรลุ
เป้าหมาย 

 ไม่บรรลุ
เป้าหมาย 

๑. จ านวนกิจกรรมหรือโครงการในการสร้างผลงานด้าน
ศิลปวัฒนธรรม ๑ กิจกรรม/โครงการ 

จ านวนโครงการหรือกิจกรรมในการสร้างผลงานด้าน
ศิลปวัฒนธรรม ๔ กิจกรรม/โครงการ 

  

๒. มีผลงานด้านศิลปวัฒนธรรม ๑ ชิ้นงาน มีผลงานด้านศิลปวัฒนธรรม ๑ ชิ้นงาน   
๓. สามารถสร้างรายได้ให้กับชุมชน สามารถสร้างรายได้ให้กับชุมชน   
๔. สามารถสร้างรายได้ให้กับมหาวิทยาลัย อยู่ระหว่างด าเนินการ   

รวม ๓ ๑ 
คิดเป็นร้อยละ ๗๕ ๒๕ 

 

 
 

 
 


